
• Et gratis, nettbasert skytespill der alle kjemper mot 
alle til en spiller eller et lag står igjen som vinner.

• Inneholder realistisk våpenbruk, kjøretøy og en åpen 
verden med landskap og bygninger.

• Synlig blod, zombier og kroppsdeler som kan bli skutt 
av spillfigurene.  

• Inneholder åpen chat (stemme og tekst) med andre. 
Kan være ufin kommunikasjon. Innstillinger kan 
begrense hvem man kommuniserer med.

• Har også mikrotransaksjoner i form av kosmetiske 
kjøpemuligheter som endrer utseendet på våpen.  
  

Hva er Call of Duty: Warzone?

• Nettmobbing/ufin kommunikasjon 
i spillchat.

• Sterk, grafisk vold.

• Kosmetiske kjøp og sesongkort 
som kan kjøpes for ekte penger.

Vær oppmerksom på:

Hva kan unge lære? • Presisjon, observasjon og reaksjon. 

• Lagarbeid og kommunikasjon. Planlegging og 
ledelse. Taktikk.  

• Konkurranse og mestring. 
Alle foto: Sledgehammer Games/Treyarch

spillguide til foreldre og lærere
Tilgjengelig på: Windows

Vold



Er aldersgrensen for spillet som er på 18 
år for streng? Hvorfor eller hvorfor ikke?

Diskusjonsspørsmål 
med unge

Hva kan man lære av å spille 
Call of Duty: Warzone? Hvem pleier du å spille sammen med? 

Smarte innstillinger:

• Sett passordsperrer for uforutsette kjøp på enheten. 

• Lag avtaler om pengebruk dersom ungdommen skal få kjøpe ting i spillet. Eventuelt hvor 
mye/hvor ofte eller ikke i det hele tatt. 

• Spillet har chat og kontaktlister. Man kan velge i innstillinger å bare kunne chatte med 
venner. 

• Slå av «proximity chat» om man ikke ønsker åpen chat med fremmede i spillet som 
befinner seg i nærheten av spilleren. Man kan også slå av «dismemberment & gore 
effects» som reduserer mengden blodig innhold

• Det er også mulig å rapportere og blokkere andre brukere. 

Hvordan kan man bli veldig god i spillet? 

Les mer på  
barnevakten.no/spill/call-of-duty-
warzone-2-0

Ordliste

Battle royale – en spillsjanger der alle kjemper mot alle til en 
spiller eller et lag står igjen som vinner.

FPS – forkortelse for first person shooter (skytespill sett fra 
førstepersonsperspektiv). 

Loadout – spesialutstyr og våpen som spillere kan ta i bruk 
når de spiller. 

Gulag – et sted hvor spillerne ender opp når de dør og kan 
kjempe mot andre for å komme tilbake til spillet igjen. 

Drop zone – stedet man lander på når man starter spillet. 

Circle collaps – spillområdet krymper over tid og tvinger 
spillerne til å kjempe mot hverandre på et stadig mindre 
område. 

Ping – å markere et sted eller en fiende på kartet slik at 
lagkameratene ser det. 




