
SPILLTIPS TIL KLUBBEN

Handling
Melodien i Mummidalen er et norsk eventyrspill 
basert på Tove Janssons historier om 
Mummitrollet. Dette er et spill som kun kan 
spilles av en spiller om gangen. Samtidig kan 
det være like kjekt å se på, heie og hjelpe til 
med å løse logiske hindringer fra sidelinjen. 
Det er Snusmumrikken som står i hovedrollen. 
Han tar farvel med Mummitrollet og begir seg 
ut på en reise. Når han kommer tilbake til 
Mummidalen så er alle dyrene redde og hele 
landet forvandlet av en som kalles parkvakten 
som har overtatt landet. Da er det opp til 
Snusmumrikken å redde både store og små 
som er berørt av «kuppet».

Hva lærer man?
Kunst og kultur: Dette er spillkunst på sitt 
beste som viser nordisk natur med snøfall, vind 
og vår. Og historien er som en interaktiv 
bildebok med storslagen musikk.

Naturinngrep og nedbygging: Spillet 
formidler et budskap om naturinngrep, 
konsekvenser av dette og undertrykkelse. Og 
som spiller er man med på å bidra til at det blir 
balanse igjen.

Logisk tenking: Her må man ofte bruke hodet 
for å løse hindringer og problemer.

Lesing og historiefortelling: Det er mye 
dialog i spillet som kan leses på norsk eller 
engelsk dersom man foretrekker sistnevnte.

Vennskap og godhet: I spillet skal man hjelpe 
andre som står i små og større utfordringer.
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Samtaletips med barna
• Hva skjer med naturen og dyrene når 

parkvakten setter opp hindringer og 
forbud?

• Synes du det er bra at 
Snusmumrikken fjerner hindringene?

• Husker du noen av de som trengte hjelp av 
Snusmumrikken?

• Hvorfor er det fint å være en som hjelper 
andre?

Hvordan komme i gang
For å spille Snusmumrikken: Melodien i 
Mummidalen trenger man en PC med 
programmet Steam installert eller en Nintendo 
Switch. Spillet finnes også til Xbox og 
Playstation.

Kun en kan spille om gangen og det er best å 
styre med håndkontroller. Spillet tar rundt seks 
timer å fullføre, avhengig av eget 
ferdighetsnivå og hvor kjapt man går gjennom 
spillet.

Noen flere tips
• Selv om bare en kan spille om gangen, så 

kan man jo bytte på hvem som spiller.

• Det er ikke noe tidspress og dersom man 
gjør feil i spillet så har man et uendelig 
antall med forsøk for å prøve på ny.

• Norsk tekst og klare instrukser gjør at dette 
er et perfekt spill for nybegynnere. Logiske 
hindringer vil gjøre spillet interessant nok 
også for de mer erfarne.

Greit å vite
Melodien i Mummidalen har fått anbefalt 
aldersgrense 3 år av PEGI. Vold er omtrent 
ikke-eksisterende i spillet, og det er ikke 
innebygget noen chattefunksjon eller nettspill. I 
stor grad så løser man ulike hindringer ved 
hjelp av dialog eller smarte løsninger.

Ellers er det noen dramatiske scener der man 
blir jaktet etter av Hufsa – men også her er det 
ingenting grafisk. Musikken og mørke scener 
kan allikevel oppleves som noe uhyggelig for 
de aller yngste. Men dette er ikke veldig 
skremmende, og de fleste barn vil nok tåle 
disse scenene helt fint.
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Navigering i spillmenyen
1. I hovedmenyen når man starter 

Snusmumrikken: Melodien i Mummidalen 
så er engelsk valgt som språk i spillet som 
standard. For å bytte dette til norsk går 
man til «settings» og «language». 

2. Det er også egne innstillinger i menyen for 
å velge større tekst, at teksten skal 
tilpasses dyslektikere og mer.

3. Man trykker på «nytt spill» for å komme i 
gang. Det er en del dialog og animasjon i 
starten av spillet.

4. I tillegg gis en grunnleggende opplæring for 
hvordan man faktisk spiller dette spillet

Navigering i spillet
Å styre er relativt enkelt i Snusmumrikken: 
Melodien i Mummidalen. Man bruker venstre 
joystick til å styre spillfiguren. 

På en Switch-kontroller bruker man «b» for å 
hoppe, «pil opp» for å se hvilke oppdrag man 
jobber med og «y» for å snakke med folk og 
samhandle. Man bruker også de bakre 
knappene for å løpe og for å spille fløyte/
musikk og «x» for å bytte instrument. «Venstre 
piltast» brukes for å vise inventaret til 
spillfiguren, og «høyre piltast» brukes for å 
vise kart. 

I innstillinger-menyen finner man en oversikt 
over alle knapper og hvordan man styrer 
spillfiguren for andre spillkonsoller og PC.
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